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Spielband Hoéchstadtplatz

Das Spielband ist Teil des stadtebaulichen Leitbildes Hochstadtplatz von
Raith/Gallister/Detzlhofer. Es verbindet den Hochhausgarten mit dem bestehenden
Grunraum Meldemannstrasse und schafft eine griine Achse als Ausgleich zur stark
befahrenen Dresdnerstrasse. Der aufgelassene Stral3enabschnitt fungiert als
Aktivitatszone fur Kinder, Jugendliche und informelle Spielgruppen. Staudenbeete und
ein griines Heckenlabyrinth ergédnzen das Angebot.
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DATENBLATT
Landschaftsarchitektur: Anna Detzlhofer

Mitarbeit Landschaftsarchitektur: Anna Detzlhofer, Sabine Dessovic, Katrin Hagen,
Verena Frosch

Architektur: Erich Raith, Reinhardt Gallister

Mitarbeit Architektur: Johannes Windbichler

Fotografie: Pez Hejduk

Funktion: Parkanlagen und Platzgestaltung

Planung: 2003
Er6ffnung: 2006

Bruttogeschossflache: 900 m?2
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